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. . . Aprendizaje Apre,nd.izaje Aprendizaje | Practicas pre Préctic-a‘s de Integracién
Unidad Nivel Asignatura Contacto Préactico . ; Servicio . Total Horas
Docente Experimental Auténomo |profesionales Comunitario Curricular
Profesional 1 Fundamentos de Programacion 64 32 96 192
Profesional 1 Arquitectura del Computador 48 32 64 144
Basica 1 Algebra Lineal 48 32 64 144
Basica 1 Precélculo 48 32 80 160
Basica 1 Comunicacién Oral y Escrita 16 0 64 80
Subtotales: 224 128 368 720
Profesional 2 Programacion Orientada a Objetos 64 32 96 192
Profesional 2 Sistemas Operativos 48 32 64 144
Profesional 2 Algoritmos y Estructura de Datos 48 32 64 144
Basica 2 Calculo 48 32 80 160
Basica 2 Antropologia Filosdfico - Teoldgica 16 0 64 80
Subtotales: 224 128 368 720
Profesional 3 Programacion de Interfaces Gréficas 64 32 96 192
Profesional 3 Redes y Servidores 48 32 64 144
Profesional 3 Persistencia de Datos 48 32 64 144
Basica 3 Fisica 48 32 80 160
Bésica 3 |Etica 16 0 64 80
Subtotales: 224 128 368 720
Profesional 4 Aplicaciones Web 64 32 96 192
Profesional 4 Bases de Datos 64 32 96 192
Profesional 4 Andlisis y Especificacién de Requerimientos 32 16 48 96
Basica 4 Matemiticas Discretas 48 32 80 160
Basica 4 Vida y Trascendencia 16 0 64 80
Subtotales: 224 112 384 720
Profesional 5 Aplicaciones Distribuidas 64 32 96 192
Profesional 5 Modelamiento y Disefio de Software 64 32 96 192
Profesional 5 Usabilidad y Experiencia de Usuario 32 16 48 96
Basica 5 Probabilidad y Estadistica Basica 48 32 80 160
Basica 5 Pensamiento Social de la Iglesia 16 0 64 80
Subtotales: 224 112 384 720
Profesional 6 Aplicaciones Méviles 64 32 96 192
Profesional 6 Disefio y Desarrollo de APIs 64 32 96 192
Profesional 6 Gestion de la Configuracion 48 32 96 176
Profesional 6 Verificacién y Validacion de Software 32 16 48 96
Profesional 6 Practicas de Servicio Comunitario 64 64
Subtotales: 208 112 336 64 720
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Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje | Practicas pre Practicas de Integracién
Unidad Nivel Asignatura Contacto Préactico pret ! °8s P Servicio ar Total Horas
. Auténomo |profesionales - Curricular
Docente Experimental Comunitario
Profesional 7 Desarrollo de Videojuegos 48 32 64 144
Profesional 7 Calidad del Software 48 32 64 144
Profesional 7 Procesos de Ingenieria de Software 32 16 48 96
Basica 7 Técnicas de Investigacion 32 16 48 96
Profesional 7 Practicas Preprofesionales 240 240
Subtotales: 160 96 224 240 720
Profesional 8 Realidad Virtual y Aumentada 48 32 64 144
Profesional 8 Software Seguro 48 32 64 144
Profesional 8 Gestidn de Proyectos de Software 32 16 48 96
Profesional 8 Innovacién y Emprendimiento 32 16 48 96
nt —
" egracmn 8 Integracion Curricular 240 240
Curricular
Subtotales: 160 96 224 240 720
Aprendizaje Apre,nd.lzaje Aprendizaje | Practicas pre Practlc.as de Integracién
Contacto Practico ) . Servicio . Total Horas
. Auténomo | profesionales o Curricular
Docente Experimental Comunitario
Total de Horas: 1648 912 2656 240 64 240 5760
Total de créditos de la carrera: 120




