
 
 

BASES DEL TORNEO 

1. Formato: 

 Sistema suizo 

 Seis rondas 

 Categoría Absoluta que incluye a estudiantes, profesores, personal en general de ambos 

géneros  

 Establecimiento de parejas mediante el software Swiss-Manager 

 Sistema de desempate:  

 Buchholz 

 En el caso de que se requiere habrá un match de desempate a ritmo 3+2 

2. Tiempo de juego: 

 El tiempo asignado a cada jugador será de diez minutos, dando un total de 20 minutos 

por partida como máximo 

 Se tendrá un tiempo de tolerancia de tres minutos; si este tiempo se incumple y el 

jugador no está presente, se dará por perdida la partida. 

3. Árbitros: 

 Juan Xavier Flores  

 Est. AFM. David Tapia 

Responsables de la organización y cumplimiento del reglamento de este torneo: 

4. Reglas del ajedrez: 

  Se aplicará el reglamento vigente de la FEDA y FIDE para el desarrollo de torneos 

presenciales a ritmo rápido 

 Los participantes deben solicitar el reglamento al docente Juan Xavier Flores o al correo 

mtapiat1@est.ups.edu.ec  

5. Normas de comportamiento: 

 Los participantes deben cumplir al comportamiento desarrollado dentro del ajedrez 

como dar la mano al oponente, evitar distraer mediante ruidos o gestos, tener una actitud 

de respeto. 

 Si el participante va acompañado, se deberán cumplir de igual manera con este 

reglamento. 

6. Modificaciones a las bases: 

 Las modificaciones estarán sujetas a disposiciones de las autoridades y organización 

de la UPS y grupo ASU de Ajedrez. 
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